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Interaktivni matematiky (Skolni verze) vyddvané pedagogickym naklada-
telstvim Prodos jsou materidlem pro vyuku Matematiky a jejich aplikaci.
Tyto digitalni u¢ebnice jsou urceny pro interaktivni tabule a byly vytvo-
feny pro skolni vyuziti.

K této skolni verzi jsme pripravili také domdci verzi Interaktivnich mate-
matik.Ta je pfizplsobena pro pocitace a notebooky a umoznuje tak pro-
cvicovat si matematiku hravou a zabavnou formou i doma.

Struktura Interaktivni matematiky

Interaktivni matematika ma nékolik ¢asti. Zakladem digi-
talni publikace jsou pracovni sesity, ve kterych najdete
cvi¢eni z oblibenych Matematickych ...minutovek pre-
vedena do elektronické podoby. Elektronicka verze
pIné odpovida tisténé verzi, a tak mizete bez ob-
tizi pracovat v ramci vyucovaci hodiny s obéma
verzemi ucebnice zaroven. Interaktivni matematika
dale obsahuje vykladova okna, kterd vysvétluji, jakym
zpUsobem Ize fesit rdzné typy pfriklad(. Naroc¢néjsi pi-
klady k danému ucivu jsou shrnuty v rozsitujicich cvice-
nich. K procvi¢ovani matematiky zdbavnou formou jsou urceny hry. Na
zavér si lze osvojené ucivo ovéfit v pfipravenych testech.
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Spusténi Interaktivni matematiky

Interaktivni matematiku oteviete v aplikaci Prodos Mana-
ger kliknutim na ikonu s motivem ucebnice.

Pokud jste méli Activinspire pfed otevienim ucebnice jiz spustény,
pred spusténim Interaktivni matematiky ho zavrete.

s e

Se spusténim Interaktivni ma- :
tematiky se spusti automaticky Piijimém licensnt podminky
i aplik Activinspire. Pok

ap avce ct Sp. € ro Ud. @stit verzi Personal Ed@[ Zakoupit ]
nepouzivate Professional verzi
(rozsitend, placend verze), tak se
Vam pii kazdém novém otevieni Zaskrtnéte PFijimdm licenéni
zobrazi licen¢ni ujednani. podminky a kliknéte na Spustit
verzi Personal Edition.

[ ) Coomt ) ]|

Pfi prvnim spusténi se zobrazi také okno (=
fidiciho panelu. Pro praci s Interaktivni ma- ‘
tematikou neni tento panel potiebny, jeho
opétovné zobrazovani zrusite vyskrtnutim
poli¢ka v levém dolnim rohu okna a klik-

I Sts s (i3 ot st e,

nutim na Zavrit. ﬁ
| @50 spusténi zobrazit okno fidichao panelu(| Zavit

Soubor OBSAH, ktery se Vam otevre, slouzi jako rozcestnik do jednotli-
vych &asti Interaktivni matematiky. Tento dokument nezavirejte, budete
ho i nadéle potifebovat. U¢ebnice je rozdélena tematicky, jednotlivé
kapitoly jsou ocislovany a rozdéleny do podkapitol (PS, VO, RC). Klik-
nutim na podkapitolu se dostanete ke zvolenému ucivu.

1. Uvodni strana OBSAHU. 2.

2.dil Zvolte dil ucebnice. Rozdéleni odpovidd
dildm Matematickych ...minutovek.
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Kdyz oteviete novou podkapitolu, ob- [3; o
jevi se prislusna zalozka tohoto doku-
mentu v horni sedé listé vedle hlavniho
menu aplikace.

Pomoci zalozek mizete snadno
listovat mezi jednotlivymi do-
kumenty a také se kdykoliv
vratit do OBSAHU.

3. Scitani a od¢itani dvojci
[0 3.PS (pracovni sesit)
3.VO (vykladové okna)
¥ 3.RC (rozsitujici cviéeni

Spire - Studio

Napovida | OBSAH-PUBLIKOVANO (9 3.PS-PUBLIKOVANO (¥ 3.¥O-PUBLIKOVANO 3%  3.RC-PUBLIKOVANO )

Jestlize pii praci oteviete stejny dokument vicekrat, mdze se Vas
pocita¢ zpomalit. Doporucujeme prebytecné zalozky zavfit kliknutim

na kfizek v pravé casti zalozky.

OBSAH - PLELIKOYANO (0 2.PS - PUBLIKOVANO (0 W)Eﬂ@@

Pokud pf¥i praci zaviete vSechny zalozky, Ize si OBSAH znovu oteviit
ikonou v aplikaci Prodos Manager.

PrizpUsobte si zobrazeni u¢ebnice v moznostech nastaveni v pravém
hornim rohu okna. Nejvhodnéjsim nastavenim zobrazeni pro vsechny
druhy monitor( a interaktivnich tabuli je zobrazeni dokumentu ve veli-
kosti Prizptsobit 1. a pfepnuti okna aplikace na Cela obrazovka 2..

1. 2. 3.
I |
Piipisobt

Po skonceni prace aplikaci ukondite kliknutim na ktizek v pravém hor-
nim rohu okna 13,

® | sRC-pUBLIsHED ® | [E]| = Strankalz 1
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Prace s Interaktivni matematikou
Ovladaci prvky aplikace Activinspire naleznete v menu v horni =
Sedé listé a v panelu nastroj(.
k Ikona Vybér
Nastrojem Vybér |ze oznacovat a presouvat objekty.
f Ikona Pero
Pero je urceno k vyplriovani vysledki cviceni.
& \kona Guma
Tento ndstroj odstraniuje zapis perem a Ize ho pouzit k zob-
~ razeni spravnych vysledk jednotlivych pfikladd.
D Ikona Magicky inkoust ':
Tento nastroj ma podobnou funkci jako nastroj Guma. }
Jeho ikona neni pfi zakladnim nastaveni aplikace zobra- | %
zena, pro praci s Interaktivni matematikou je treba si jej zvo- &8
4
2

lit v horni Sedé listé v nabidce Nastroje (klavesova zkratka
CTRL+ SHIFT + M).

AR

¢

Interaktivni matematika ma také své vlastni ovladaci prvky. Ty jsou umis-
tény v horni listé dokumentu. U kazdého ovladaciho prvku se pod kurzo-
rem zobrazi popiska, ktera oznacuje funkci ovladaciho prvku. Zvolenou
akci spustite kliknutim.

Ikony Orientace

Tyto neaktivni ikony naleznete v levém hornim rohu kazdé strany.
'€ lkona Seznam

obsah |4 rozsitujici cvi¢eni (RC)
sesit (PS) testy ) Ndzev kapitoly
N i Scitani a odcitani usnadﬁuje
cviceni (PS) hry orientaci a strucné

~ \iybarvipoliq - shrnuje tematicky
w hul ek nel  OKruh udiva.

vyklady (VO)

Kliknutim na tuto ikonu se dostanete na prvni stranu dokumentu, kde
je uveden seznam casti.
lkony Zpét a Dopredu

€9 Sipkami se pfesunujete mezi ¢astmi jednoho dokumentu (napt. mezi
jednotlivymi cvi¢enimi).
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uzivatelska pfirucka

_—

Kliknutim na tuto ikonu vratite aktualni stranku do ptvodniho stavu,
tedy odstranite vSechno, co jste do ni doplnili.

4} Ikona Obsah

Kliknutim na tuto ikonu znovu oteviete dokument OBSAH.

K Ikona Info

Po kliknuti na tuto ikonu se v levé ¢asti obrazovky otevie prohlize¢ po-

znamek s informacemi a pokyny,
které se vztahuji k aktualné zob-
razené strance.

Pracovni sesit (PS)
Po otevieni pracovniho sesitu se
zobrazi jeho prvni dvoustrana.
Jednotliva cviceni zobrazite tak,
ze na né kliknete. Mezi dvoustra-
nami sesitu lze listovat pomoci
Cisel stran. Jejich cislovani odpo-
vida tisténé verzi Matematickych
...minutovek.

[0 Ikona Sesit
Tato ikona zobrazi dvoustranu
sesitu, na které se nachazi aktu-
alni cviceni.

® Ikona Vysledky
lkona zobrazi vysledky viech pfi-
klad( aktualné zobrazeného cvi-
Ceni, zaroven skryje vysledky vy-
pracované uzivatelem. Vysledky
maji vzdy zelenou barvu. DalSim
kliknutim vysledky opét zmizi.
lkona Vyklad
lkona zobrazi podkapitolu vykla-
dového okna vztahujici se k da-
nému tématu. Vykladova okna
se oteviraji v nové zélozce.
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1. Zvolte dvoustranu a vyberte
cviceni.

50 Vypotitej.

50 Vypotitej.
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2. Perem vyplrite cviceni.
3. Gumou lze odkryt jednotlivé

vysledky.
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4. Vysledky v celém cviceni se zobrazi
kliknutim na ikonu Vysledky.
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Vykladova okna (VO)
Vykladova okna slouzi k vysvétleni principu vypoctd, vysledky zde
proto nejsou skryty. V dolni listé okna je nabidka souvisejicich vykla-
dovych oken.

@@é Emotikony
Ve vykladovych oknech najdete tfi druhy emotikon(, kliknutim na né
se posunete ve vykladu.

Rozsifujici cviceni (RC) a hry
Orientaci v rozsitujicich cvicenich a hrach
usnadiiuje cislovani na levé strané okna
(napfiklad nalézate se ve cviceni 2 z celko-
vych 6).

Pokud se zpUsob prace s cvi¢enim lisi od obvyklého postupu, infor-
mace o postupu feéeni se zobrazi po kliknuti na ikonu Info E.

U nékterych rozsitujicich cvicenia her jsou vy-

sledky skryty v dolIni listé Vysledky, zobrazite ... . i e
je uchopenim okraje listy a tahem vzh(ru.

Vybarvi policka podle v

byl lichy pocet

CVICEN |

Testy

@ lkona Smajlik
Tato ikona po kliknuti zméni barvu ze zelené na ¢ervenou @. Pfi vypl-
novani testu si tak oznacite Spatné vysledky a tim si usnadnite pocitani
boda.

® lkona Tuzka
lkona odkazuje na tabulku vysledkd, ktera slouzi k zaznamendni poctu
ziskanych bodd.

Interaktivni matematika obsahuje i dalsi aktiv’Anl’ prvky. Pokud na aktivni
prvek najedete kurzorem, zméni se na sipku ©. Aktivita textu je signali-

Kliknutim na tyto objekty spustite akci.
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Kontakty a technicka podpora

Nejcastéjsi otazky a odpovédi najdete na www.ucebnice.org/iu.
telefon: 777790 644

e-mail: iu@prodos.eu

web: www.ucebnice.org

facebook: www.facebook.com/interaktivni.ucebnice

Prodos spol.sr. 0.
Kollarovo nam. 7
PRODOS 772 00 Olomouc
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